
QUESTION 
CALCULÉE SIMPLE
 

DÉFINIR LE NOM ET L’INTITULÉ DE LA QUESTION 

DÉFINIR LA BONNE RÉPONSE 

La formule ci-dessous reprend des fonctions disponibles en annexe, et les variables placées 
entre accolades. Ici c’est :  

La tolérance peut être relative, dans l’exemple ci-dessous, l’erreur peut être de ± 1%. 

Elle peut aussi être de type nominal, dans l’exemple ci-dessous, l’erreur peut être en absolu 
de 0.01. 

DÉFINIR LE NOMBRE DE JEU DE VALEURS ET LES VALEURS 

Les variables sont placées entre { } 
  

Cliquer sur ce bouton 
  



 

Générer un jeu de valeurs 
(0 à 100 par dizaines) 

  

Cliquer sur « Afficher » 
  

Si ces valeurs ne vous conviennent pas, vous pouvez alors les modifier manuellement, 
sans oublier de les enregistrer en cliquant sur « Modifier les valeurs des jokers » 



ANNEXES : FONCTIONS POUR LES QUESTIONS CALCULÉES 


